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David Dhar-Ling Corolia III

Utseende: En kort (1.68) medelålders (47) man med mörkgrått hår och blå ögon. Han har en välansad mustasch och alltid en butter-snorkig uppsyn.

Familj: Cory kommer från en gammal Khodriansk adelsfamilj från den för-Burdothiska perioden. Det är däremot ingen annan än hans egen far som har ett ruttet lingon till övers för honom. Resten av släkten anser att han är en odräglig liten karl, som gärna får hålla sig på armslångt avstånd. Han familjens enda barn. Hans mor är död sedan länge och fadern gick nyligen bort.

Bakgrund: Uppvuxen och skolad som en äkta whitehand, så har Cory lärt sig i stort sett allt om hur livet i de Khodriska adelskretsarna fungerar. Hans far tvingade honom tidigt in på en militär bana för att följa familjetraditionen. Trots att han spenderat över 20 år i armén så har han inte kommit längre än till löjtnant. Anledningen är i stort sett att han konsekvent undvikit verklig strid. Han är nämligen pinsamt medveten om att han inte alltid är det bästa föredömet när det kommer till kritan. Istället har han utbildat generationer av unga rekryter i de ädla konsterna att kravla i lera, marschera, visa respekt och andra värdefulla kunskaper som gett de stackarna en medellivslängd på ca en vecka i fält.

Som instruktör var han dessutom illa omtyckt för sina ibland extrema översittarfasoner. Mer än en gång har han råkat ut för obskyra hämndaktioner som dessvärre inte kunnat spåras till en enskild person, utan hela kompaniet har fått bestraffas kollektivt. Under slutet av inbördeskriget gick han dock för långt vid ett tillfälle när han trakasserade en ung rekryt som råkade vara son till en mäktig Kesht. Detta ledde till att Cory kommenderades till stridtjänst, där han vid upprepade tillfällen visade prov på feghet i strid. Följaktligen blev han snart Rinis-dekorerad (han tillhör trots allt en fin familj).

Efter krigsslutet tyckte han dock att det var dags att ge sig in på en ny karriär, då hans far inte längre var i livet och han fick veta att det tyvärr inte fanns plats för honom i armén under fredstid...

Cory är dock ingen dålig soldat. Ett helt liv med exercis har gjort honom till en mycket bra soldat i teorin.

Nej, egentligen ligger hans stora passion inom vetenskaperna. Problemet är bara att han numera är för gammal för att bli antagen på akademien i Kirlan. Och eftersom ingen släkting längre vill lägga in ett gott ord för honom så får han söka sin lycka på annat håll.

Hans far lämnade dock honom ett arv. Problemet är att det fanns ett villkor. När han blivit befordrat till överste eller bättre får han ta del av familjens förmögenhet. Tills dess får han bara ut en mindre summa pengar varje månad som knappast räcker till att föra ett lättsamt liv. Men hur ska han kunna bli befordrad när armén inte längre vill veta av honom? Det måste finnas ett annat sätt...

Disadvantages (förklaring)

Feghet (Cowardice): Cory är en feg stackare som i alla lägen föredrar att kommendera Toths ”over the top”, medan han själv står och gastar i bakgrunden. Skulle han vilja ge sig in i en situation där oddsen är emot honom, måste han misslyckas med ett INTx7 roll (finns det något liknande i dina regler?).

Översittare (Bully): Cory vägrar i alla lägen att ta order från någon som inte innehar militär rang (och helst social status) som överstiger hans egen. När han själv kommenderar tar han oftast i lite extra för att visa var skåpet ska stå, och tolererar inga anarkistfasoner. Respekt! (driver klassiska Klasse- och Olle-karaktärer till vansinne...)

Stolthet/Fördomsfull (Pride): Anser sig vara en adelsman och därmed ha bättre nedärvda egenskaper än andra. Vanligt löst patrask är helt enkelt inte lämpade att inneha befattningspositioner. Om de sedan har päls eller ej spelar egentligen inte så stor roll. Vissa är födda med ett överlägset intellekt och sådan är naturens gång...

Kesht Rasha Corolia är skyldig dig en stor tjänst för att räddat hans son under inbördeskriget. (Hur sant detta egentligen är, är frågan.)

Akademimajor Steyven Ragish var din fars bästa vän. Hjälper dig med info etc.

Drennit Hassan D´serris är en väldekorerad gammal krigsveteran. Han jobbade länge som chef för Saress Khodres underrättelsetjänst. Som en ren hobby vet att han det mesta som händer i Kirlan och en hel del om vad som händer i Khodre. Släkting och vän till din familj och speciellt din far.
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Skills
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4 per day
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34





1d6


1d6+2


-





2d6+4


3d6+2








90





40	(20)	Climb


30	(10)	Swim


50	(40)	Stealth


50			Local Geography


50			Folk History


60			Dharsage silver


60			Politics


60			Arithmetics


40			Poetry
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Dodge





Healing





50(40)





Military Officer
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Officer’s ring armour, refined with decorated Sychillian silk covering.


Carapace helmet with barding


Fine steel Scimitar


Field ram pistol


3 energy cells (15 shots each)


Brync Hardwood cane


Rinis medal


Challisk


Backpack


Sapple bark notebook w/ Tennid sticks


Fine scissors


Wax pouch


30 Fire needles


Lantern


Traveller’s foode


Freshwater skin








5 Arrigish


2 Pinda


5 Rotstop


3 Linryte leaves (to avoid nervous breakdowns in war)








6 gems


4 gemlinks





8





9








Equipment 





 				Wealth							Contacts etc





Disadvantages





Speak Entren	4


Speak Crugar	2


Literacy





Ring (8 HP i skydd)





Hit Locations





63





Isho pts





Combat  								Armour





Damage





Severe Cowardice


Bully


Pride





Social advantage (fine family with Kesht head of family and many Drenns)
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Agility


Intelligence


Aim


Listen





Strength


Education


Isho


Spot





Known As:





(Brave Sir) Cory





Occupation			Race					Empathy  Sanity	 SP





Grender





Weapons





70		Dakrani dancing


90		Human etiquette


70		Seduction


40		Acting


40		Fast talk








90		Military etiquette


40		First aid


80		Oratory


50		Military tactics


70		Ride Thombo


80		Set up camp
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60	(50)	Fist


60	(50)	Kick


60	(50)	Grapple





70	(60)	Sabre


40	(30)	Pike (skill)


70			Pistol
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Languages
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Penalty








